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Resumo

O Raciocinio Computacional (RC) é um conjunto de habilidades ou processos cognitivos
I6gico-operacionais de raciocinio, fundamentadas na Ciéncia da Computacao. Abstracéo,
reconhecimento de padrdes, raciocinio algoritmico e decomposicdo sdo exemplos de
algumas dessas habilidades que formam os quatro pilares do RC. Alguns pesquisadores
consideram essas habilidades Uteis, e até mesmo fundamentais, para o desenvolvimento
cognitivo dos estudantes. Nesse sentido, este relato de experiéncia tem por objetivo
apresentar aspectos praticos e possiveis contribuicbes do RC no desenvolvimento da
competéncia de leitura e interpretacdo de textos de diferentes naturezas na disciplina de
lingua inglesa. Para isso, realizaram-se intervengfes didaticas em uma turma do ensino
médio de uma escola publica, apoiadas na abordagem Bring Your Own Device ou,
simplesmente, BYOD, em que os estudantes usaram seus proprios aparelhos celulares.
Durante o desenvolvimento das intervengdes, 0s estudantes construiram mapas conceituais
e podcasts, realizarem exercicio online e a tradicional prova, 0s quais compuseram 0
conjunto de instrumentos avaliativos do bimestre. Por meio dessas intervencdes, foi possivel
identificar como as habilidades do RC estiveram intrinsecamente presentes e contribuiram
para o desenvolvimento da competéncia de leitura e escrita em lingua inglesa, elencada
pelos Parametros Curriculares Nacionais. Conforme relatos, além da articulacdo didatica
com o RC, a abordagem BYOD proporcionou a professora e aos estudantes novas
concepcbes e perspectivas sobre o uso de equipamentos eletrénicos em funcdo da
aprendizagem deles mesmos.

Abstract

Computational Thinking (CT) is a set of logical-operational cognitive skills or processes of
reasoning, based on Computer Science. Abstraction, pattern recognition, algorithmic
reasoning, and decomposition are examples of some of these skills that form the four pillar of
CT. Some researchers have considered these skills as useful, and even mandatory to to
cognitive development of the schoolchildren. In this paper, we present practical aspects and
the possible contributions of CT in the development of competence of reading and
interpreting English texts. Didactic interventions were carried out in high school classes of a
public school, supported by the Bring Your Own Device (BYOD) approach, in which the
students used their own smartphones. During these interventions, the students developed
concept maps and podcasts, performed online exercises and the traditional exam, all of that
composed the set of evaluation instruments. It was possible to understand that the CT skills
are intrinsically present and contributed to the development of the reading and writing skills in
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English. According to testimonials, we highlight that the BYOD approach provided new
conceptions and perspectives on the use of electronic equipment in function of the students’
learning.
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computagao.
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Introducéo

Segundo Wing (2006), Pensamento Computacional (PC) ou Computational
Thinking (CT) € uma metodologia para resolugdo de problemas, sejam simples ou
complexos, a partir da combinacdo do pensamento analitico, fundamentados por
conceitos da Ciéncia da Computacdo. Neste texto estendemos a definicdo do CT
para um conjunto de habilidades cognitivas Uteis para leitura do mundo e agdo no
mundo; logo, importantes as atividades do cotidiano e em outras areas ou disciplinas
escolares.

O CT tem sido discutido e estudado pela comunidade cientifica das areas de
computacdo e educacao, cuja importancia tem sido comparada as competéncias de
leitura, de escrita e de calculos. Segundo Wing (2006), a leitura, escrita e aritmética,
deveriamos incluir pensamento computacional na habilidade analitica de todas as
criancas (WING, 2006, p. 12).

Consideramos representar o que, a principio, seria chamado por “pensamento
computacional” pela expressao “Raciocinio Computacional” (RC). Assim, o conjunto
de habilidades do RC pode ser util tanto ao desenvolvimento da leitura quanto a
acao no/sobre o mundo contemporaneo, bem como para o desenvolvimento das
habilidades do século XXI. As habilidades do RC podem favorecer desde a
identificacdo de problemas, como a construcdo de solugdes, como no
desenvolvimento de estratégias para as mais (in)comuns situacdes do cotidiano.

O RC esta agregado aos fundamentos, conceitos e técnicas da Ciéncia da
Computacdo; no entanto, ndo se restringe a essa area, pois o RC pode ser
desenvolvido por sujeitos sem qualquer conhecimento técnico em Computacao. De
acordo com Zorzo, Raabe e Brackmann (2018), a computacdo oferece
conhecimentos tdo importantes quanto os conhecimentos basicos de outras ciéncias
ou disciplinas escolares, como Quimica, Fisica, Matematica ou Lingua Portuguesa.
Assim sendo, por meio das leituras e acdes na sociedade contemporanea, €
compreensivel que o0s sujeitos construam e desenvolvam conhecimentos basicos
sobre computagdo, ndo somente para utilizar tecnologias digitais, mas usufruir de
um conjunto mais apurado de recursos para interacdo com/no mundo.

De acordo com Rachid (2018), em contextos escolares, os resultados do
indice de Desenvolvimento da Educacdo Baésica (IDEB) apontaram que 0s
estudantes dos anos iniciais do ensino fundamental (1° ao 5° ano) foram os Unicos
em gue as metas ficaram acima do planejado. Nenhuma unidade da federacédo
atingiu a meta no ensino médio, o projetado era 4,7 pontos, mas, foram alcangados
3,8 pontos. Nesse cenario repleto de problemas e singularidades, o desenvolvimento
das habilidades do RC na educacdo bésica brasileira pode representar aos
educadores, pesquisadores e comunidade escolar uma oportunidade para
tratamento de antigos desafios de aprendizagem, assim contribuir com melhorias no
avanco da qualidade educacional e nos indices do IDEB.

Nesse contexto, sobre a importancia do RC e problemas educacionais, este
artigo apresenta um relato de experiéncia desenvolvida em uma escola publica no
municipio de Salvador, capital do estado da Bahia. O relato explora o
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desenvolvimento de intervencdes didaticas relacionadas ao contetudo simple past e
ao género Biografia na disciplina de lingua inglesa. As intervencbes foram
desenvolvidas com uso das técnicas de mapeamento conceitual, podcast, exercicio
online e prova. Concomitantemente com essas técnicas, a contribuicdo do mobile
learning foi importante para o desenvolvimento e utilizacdo da abordagem BYOD
(Bring Your Own Device) (traducdao literal: traga seu préprio aparelho), por meio dos
aparelhos smartphones dos préprios estudantes e da professora.

Nessa experiéncia, tentamos também desenvolver duas habilidades do RC, a
abstracdo e reconhecimento de padrées, como mecanismos estimuladores para o
desenvolvimento da competéncia “Ler e interpretar textos de diferentes naturezas”
do eixo Linguagens Codigos e suas Tecnologias de Lingua Estrangeira Moderna,
estabelecida pelas Orientacbes Educacionais Complementares aos Parametros
Curriculares Nacionais (BRASIL, 2002, p. 127). Essa competéncia corresponde ao
conjunto de competéncias selecionadas pela professora de inglés e citadas no plano
anual de curso que os professores elaboraram para o ano letivo.

Este artigo esta organizado em seis sec¢des. Iniciamos com a apresentacao
conceitual do Raciocinio Computacional, sua importancia no mundo contemporaneo
e suas habilidades intrinsecas e da abordagem BYOD. Em seguida, apresentamos o
planejamento e a descricdo das intervencdes didaticas em sala de aula. Por fim,
apresentamos as percepcfes dos estudantes e da professora de inglés sobre as
intervencdes realizadas, seguida das discussoes e consideragdes finais.

Raciocinio Computacional

Conforme apresentado na secédo anterior, em 2006, a professora e
pesquisadora de computacdo da Columbia University, Jeannette Wing, publicou um
artigo no qual tornou o termo Computational Thinking (CT) conhecido. Wing (2006),
definiu o CT a partir da:

(...) resolugdo de problemas, a concepgdo de sistemas e a
compreensdo do comportamento humano, baseado nos conceitos
fundamentais da Ciéncia da Computacdo. CT inclui uma gama de
ferramentas mentais que refletem a amplitude do campo da ciéncia
da computagéo (p. 33 — tradugéo nossa).

Wing (2006) trata da importancia do CT, termo aqui traduzido para Raciocinio
Computacional (RC), ao percebermos sua potencial contribuicdo no
desenvolvimento de outras areas de conhecimento; ou seja, hdo seria uma expertise
exclusiva aos cientistas da computacdo, mas a todos e para todos. Nesse sentido,
Wing (ibid) ressalta que além das habilidades analiticas de leitura, de escrita e de
célculos, préprias das linguagens e da matematica, as habilidades ou processos
cognitivos do RC podem ser incluidas nas vidas das pessoas, uma vez que resolver
problemas é intrinseco a vida do ser humano e € a esséncia do RC.

O numero de artigos sobre as contribuigbes do RC (ou Pensamento
Computacional) na educacdo tem aumentado nos ultimos anos. Parte consideravel
dos estudos e pesquisas relatadas nos artigos visa o desenvolvimento das
habilidades do RC focalizadas na melhoria do ensino e da aprendizagem de
competéncias e habilidades na/da educacgéo basica e superior. Dentre os trabalhos
publicados, destacam-se Lee et al. (2011), Allan et al. (2010), Charlton e Luckin
(2012), Armoni (2010). Esses trabalhos apresentam resultados de pesquisas que
enfatizam a importancia do desenvolvimento do RC na educacéo basica por meio de
intervengdes pedagodgicas com uso de recursos tecnologicos ou “computagao
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desplugada™. Além disso, enfatizam a importancia do desenvolvimento das
habilidades do RC no ambito da educacdo para o desenvolvimento da leitura e
compreensao do mundo contemporaneo.

Apo6s a publicacdo de Wing (2006) e os trabalhos posteriores sobre o RC, as
discussbes ganharam forcas e as concepcdes educacionais em torno das
habilidades do RC receberam respaldos dentro e fora da comunidade cientifica de
educacdo em computacdo. Em 2010, o National Research Council* (NRC) organizou
o primeiro workshop sobre RC. Apos esse, ocorreu 0 segundo workshop em 2014,
cujo objetivo foi analisar o crescimento das pesquisas sobre o desenvolvimento e
relevancia do RC entre os anos de 2006 a 2014. As discussbes nos workshops
foram direcionadas especialmente para a definicdo adequada para o termo RC, bem
como sobre o desenvolvimento e avaliacado das habilidades do RC. Assim, surgiram
vérias definicdes para o RC. Por exemplo, a Royal Society” definiu o RC como “o
processo de reconhecer os aspectos da computacdo no mundo que nos rodeia e
aplicar ferramentas e técnicas da Ciéncia da Computacédo para entender e raciocinar
sobre os sistemas e processos naturais e artificiais" (BOCCONI et al., 2016, p.15 —
traducao nossa).

A Computer Science Teacher Association (CSTA) e a International Society for
Technology in Education (ISTE), junto a lideres da industria, com quase 700
professores de ciéncia da computacao e outros profissionais ligados a educacao, por
sua vez, conceberam uma definicdo operacional do RC, como:

(...) um processo de resolucdo de problemas que inclui (mas ndo se
limita a) as seguintes caracteristicas: (i) Formulacdo de problemas de
uma forma que nos permita usar um computador e outras
ferramentas para ajudar a resolvé-los; (ii) Analisar e organizar dados
de forma légica; (iii) Representacao de dados através de abstragfes
como modelos e simulagdes; (iv) Automatizar solucbes através do
pensamento algoritmico (uma série de passos ordenados); (V)
Identificar, analisar e implementar possiveis solu¢ées com o objetivo
de alcancar a combinacdo mais eficiente e eficaz de etapas e
recursos; (vi) Generalizar e transferir este processo de resolugéo de
problemas para uma grande variedade de problemas” (ISTE e CSTA
2011, s/p, tradugdo nossa).

A definicdo operacional foi amplamente discutida no workshop da NRC.
Atualmente, essa definicAo € a utilizada por muitos autores que estudam
desenvolvimento de habilidades do RC. Por se tornar a definicho mais considerada
pelos estudiosos, 0 governo americano a utilizou para compor a proposta curricular
da educacao basica estadunidense, conhecida como K-12, e se tornou utilizavel por
outros paises. Neste artigo, optou-se em seguir a definicdo operacional por ser
abrangente e contemplar outras, estabelecidas por autores como Wing (2006),
Liukas (2015) e pela Google For Education (2015).

A definicdo operacional da CSTE e ISTE contempla as habilidades do RC, por
exemplo, a abstracdo e o reconhecimento de padrdes, as quais foram agregadas ao
planejamento das intervengdes didaticas a serem relatadas neste artigo. Mediante o
desenvolvimento das intervencdes, essas duas habilidades foram trabalhadas
intrinsecamente, pois o0 objetivo envolvia o desenvolvimento de uma competéncia de
lingua estrangeira.

3 Computacdo desplugada é uma estratégia de ensino de computagdo sem uso de recursos
tecnolégicos digitais, por isso a expressao “desplugada”, ou seja, sem “plug” na tomada.

4 https://www.nap.edu/catalog/12840/report-of-a-workshop-on-the-scope-and-nature-of-computational-thinking
5 https://royalsociety.org/~/media/education/computing-in-schools/2012-01-12-computing-in-schools.pdf
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Partimos da premissa que as habilidades de abstracéo e reconhecimento de
padrdes, quando desenvolvidas, podem contribuir para os alunos, durante a
compreensao e a busca de solucdo de problemas diversos inerentes ao cotidiano
escolar.

Decidimos néo explicar o significado e conceitos intrinsecos as habilidades do
RC aos estudantes, mas tentamos operacionalizar de modo pratico as duas
habilidades durante o desenvolvimento das ac¢fes didaticas. No entanto, foi
necessaria “formagao” prévia da professora, de modo que ela compreendesse o
significado das habilidades, porque ela ndo estava familiarizada com os termos.

No contexto desse trabalho, utilizamos a definicdo de abstracdo e
reconhecimento de padrdes de Csizmadia et al. (2015). Esses autores elaboraram
um guia® para professores do Reino Unido sobre as quatro habilidades do raciocinio
computacional. Assim, a abstracdo do RC, pode ser compreendida como

(...) um processo de tornar um artefato mais compreensivel,
reduzindo os detalhes desnecessarios, € escolher e esconder o
detalhe certo para que o problema se torne mais facil, sem perder
aspectos que sejam importantes. Uma parte fundamental disso esta
na escolha de uma boa representacdo de um sistema.
Representacdes diferentes facilitam coisas diferentes (CSIZMADIA et
al., 2015, p. 07).

Dessa forma, considera-se interessante o desenvolvimento da habilidade
abstracdo em resolucdo de problemas nas atividades escolares, as quais tendem a
se complementar na realidade social, econémica e cultural dos alunos.

J& a habilidade reconhecimento de padrdes, por sua vez, é compreendida
como um modo de resolver novos problemas com base em solugdes anteriores. No
processo de desenvolvimento dessa habilidade, é importante fazer perguntas como
“isso & semelhante a um problema que ja resolvi? O que é igual e o que é diferente?”
De modo que a partir da habilidade reconhecimento de padrbes perceba-se “(...) a
similaridade, conexdes e caracteristicas de um determinado problema” (CSIZMADIA
et al., 2015, p.08).

Héa diversas outras habilidades do RC, como por exemplo, decomposicédo e
raciocinio algoritmico; no entanto, durante e ap6s analisar os conteudos de lingua
inglesa, considerou-se adequado agregar no planejamento as duas habilidades
(abstragdo e reconhecimento de padrfes) porque o0s conteudos simple past e
biografia se relacionam mais adequadamente as duas habilidades trabalhadas.
Ainda assim, ndo descartamos a possibilidade de futuramente estudar a relacéo de
outras habilidades do RC a competéncia de ensino de inglés escolhida.

Devido ao contexto tecnolégico emergente, lideres governamentais de
diversos paises tém promovido a inser¢cdo do RC por meio do ensino de computacao
nas escolas publicas e privadas. Zorzo, Raabe e Brackmann (2018) apresentam
algumas experiéncias de paises que inseriram a Computacéo e o RC no curriculo da
educacéo basica, como: Argentina, Australia, Estados Unidos e Franca desde 2015;
Escocia desde 1980; Alemanha a partir de 2008; Coréia do Sul desde 1987;
Finlandia desde 2016.

Além desses paises, Zorzo, Raabe e Brackmann (2018) informam que na
Grécia criancas com 10 anos de idade ja realizam atividades de programacao de
computadores. Na india, criancas a partir dos 12 anos de idade comecam a estudar
programacao. No Reino Unido, o ensino de computacdo é obrigatorio em todo o
ensino fundamental, conhecido como Key-Stages. A Unido Europeia, por meio da

6 https://community.computingatschool.org.uk/resources/2324/single
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Organizagédo Ndo Governamental European School-net’ tem discutido a introducao
do RC nos curriculos de 31 paises europeus.

No Brasil, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) do ensino fundamental,
no componente Matemaética, na unidade tematica Algebra, cita a expresséo
“‘Pensamento Computacional”, referindo-se ao RC.

A aprendizagem de Algebra, como também aquelas relacionadas a
outros campos da Matemética (NUmeros, Geometria e Probabilidade
e estatistica), podem contribuir para o desenvolvimento do
pensamento computacional dos alunos, tendo em vista que eles
precisam ser capazes de traduzir uma situacdo dada em outras
linguagens, como transformar situacfes-problema, apresentadas em
lingua materna, em férmulas, tabelas e gréficos e vice-versa
(BRASIL, 2017, p. 269).

Além dos governos dos paises citados, empresas multinacionais apoiam
iniciativas de desenvolvimento do RC nas escolas; por exemplo, a BBC de Londres®
por meio da Bitesize® promoveu um curso chamado “Introduction to Computational
Thinking™° para os professores do Reino Unido. Em 2007, a Microsoft Research
criou o Center for Computational Thinking na University Carnegie Mellon**. A Google
contribuiu na mudanca do curriculo da Educacéio Béasica K-12'? dos Estados Unidos
da América, promovendo a inser¢cdo do ensino de computacéo e desenvolvimento do
RC no curriculo escolar americano.

A ISTE®™, organizacdo sem fins lucrativos para desenvolvimento das
tecnologias educacionais, colaborou com pesquisas para melhorar 0 uso das
tecnologias digitais na educacdo e lancou o Computational Thinking for All**, para
apoiar alunos e professores no entendimento e desenvolvimento de habilidades do
RC.

A CSTA™, a ISTE e a National Science Foundation®® apresentaram o
Computational Thinking Toolkit'’, um conjunto de habilidades do RC para serem
desenvolvidas na educacédo basica, como: coleta de dados, o processo de coletar
informagdes/dados adequadamente para contribuir na resolugdo de um problema,;
analise de dados, perceber a coeréncia e o padrédo entre os dados para contribuir na
analise dos mesmos; simulacao, envolvimento e execu¢do de experimentos usando
modelos; além dessas, ha diversas outras, como decomposi¢do, algoritmos e
automacao, por exemplo.

Mais precisamente no contexto do estudo apresentado neste artigo, as
intervengbes foram planejadas a partir do desenvolvimento dos conteudos com
mapas conceituais, podcast, exercicio online e prova; e foram pautadas na
contribuicdo do mobile learning a partir da abordagem BYOD (Bring Your Own
Device) por meio dos aparelhos smartphones dos proprios estudantes e da
professora de inglés. Assim, a proxima secao aborda sobre o BYOD.

7 http://www.eun.org/

8 http://www.bbc.com/

9 https://www.bbc.com/education

10 https://www.bbc.com/education/topics/z7tp34j

11 https://www.cs.cmu.edu/~CompThink/

12 https://www.k12.com/

13 https://www.iste.org/

14 https://www.iste.org/explore/articleDetail?articleid=152
15 https://www.csteachers.org/

16 https://www.nsf.gov/

17 http://www.iste.org/docs/ct-documents/ct-leadershipt-toolkit. pdf?sfvrsn=4
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Bring your own device (BYOD)

O BYOD (acrénimo da lingua inglesa de “bring your own device”, “traga seu
préprio dispositivo”, em portugués) € atualmente uma abordagem utilizada por
empresas no gerenciamento de informacdes e interacdes entre funcionarios, tendo o
aparelho celular como a principal ferramenta para uso e desenvolvimento de préaticas
em contextos trabalhistas nessa abordagem®®. Fazer uso dessa abordagem nao é
uma tarefa trivial e usa-la em funcdo da educacéo e da aprendizagem dos alunos,
requer planejamento adequado para analisar os pontos positivos e negativos, antes
e apos implement4-la no contexto escolar. Assim, para o uso da abordagem BYOD e
tecnologias, acreditamos que “ao utilizar a tecnologia a favor da educacédo de
qualidade, contribuimos na promocao do desenvolvimento socioeducativo, além da
socializagc&o do saber e da informacao pelo aluno” (CHIOFI et al., 2014, p. 333).

Para o desenvolvimento da abordagem BYOD é necessario o uso de
equipamentos tecnoldgicos. O aparelho celular se tornou presenca frequente nos
ambientes escolares, inclusive nas escolas publicas, isso contribui para que
possamos utilizar essa abordagem em sala de aula.

Visando o potencial pedagdgico dessa tecnologia, a provincia de Alberta por
meio do Ministério da Educacdo do Canadéa desenvolveu um guia chamado Bring
Your Own Device: A Guide for Schools. Segundo esse guia, 0o BYOD

(...) refere-se a modelos de tecnologia em que os alunos levam um
dispositivo de propriedade pessoal para a escola com o objetivo de
aprender. Um dispositivo de propriedade pessoal é qualquer
dispositivo de tecnologia trazido para a escola e de propriedade de
um aluno (ou da familia do aluno), funcionarios ou convidados
(ALBERTA, 2012, p. 03, tradug&o nossa).

Esse guia explora as possibilidades, vantagens e potencialidades
pedagdgicas da abordagem BYOD, bem como as ameacas e consequéncias quando
0os ambientes escolares concedem aos alunos e funcionarios utilizarem seus
préprios dispositivos em sala de aula e no ambiente escolar (ALBERTA, 2012). No
entanto, isso ndo € a solugdao dos problemas do ensino, ainda que “ensinar com
ajuda do celular € uma possibilidade real e bem interessante a espera de exploracao
por parte dos docentes” (COSTA, 2013, p. 09).

A abordagem BYOD pode proporcionar ao professor condi¢cdes para planejar
atividades pedagogicas com envolvimento de dispositivos tecnolégicos de dominio
do estudante, como seus laptops, celulares, tablets, entre outros. Os estudantes
trazem esses dispositivos de suas casas para a sala de aula e devem ser utilizados
em funcdo da aprendizagem do conteudo planejado pelo professor. A atividade
planejada e executada pode proporcionar construgdo de novos conhecimentos,
mudanca de comportamento e desenvolvimento de maturidade em relagdo ao uso
das tecnologias em fungao do processo (auto)educativo.

Para este relato de experiéncia, a abordagem BYOD se mostrou adequada
porque todos os alunos da 22 série do ensino médio da escola publica parceira
possuiam celulares e a professora de inglés também. Além do celular, foi possivel
utilizar a internet wi-fi da escola. As intervencfes didaticas envolveram mapas
conceituais, podcast, exercicio online apoiadas na abordagem BYOD. A seguir, a
proxima secdo apresenta o processo do planejamento das intervengdes didaticas.

18 http://noticias.universia.com.br/destaque/noticia/2013/09/12/1049183/entenda-e-byod.html
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Planejamento das intervenc¢des didéaticas

Nesta secado apresentamos informagbes sobre o planejamento das
intervencdes didaticas, bem como algumas informacfes sobre o contexto escolar,
infraestrutura da escola, contetudos curriculares de lingua inglesa e habilidades do
RC envolvidas nas atividades.

Participaram dessa experiéncia 36 alunos e uma professora de inglés. As
intervengdes ocorreram no “Colégio Estadual Manoel Devoto” da rede publica de
educacdo do Estado da Bahia, em uma turma da 2° série do ensino médio, nas
aulas de lingua inglesa. As intervencdes didaticas foram desenvolvidas ao longo de
11 aulas. Destaca-se a abordagem BYOD, a utilizacdo foi possivel devido a dois
fatores fundamentais: todos os estudantes envolvidos possuiam e disponibilizaram
seus aparelhos celulares (smartphones); e houve disponibilizacdo da internet banda
larga (wi-fi) da escola, ainda que ndo houvesse cobertura desse sinal em todo o
espaco fisico da escola.

Para acessar o sinal de wi-fi, as aulas aconteceram no auditério da escola,
dado que o aparelho roteador®®, responsavel pela transmissdo do sinal de internet
ficava em uma sala préxima do auditério. Além disso, os estudantes ficariam melhor
acomodados nesse espac¢o, uma vez que o auditério € maior que a sala de aula e
com mais carteiras. Isso possibilitou desenvolver os trabalhos em grupos. Cada aula
teve duracdo de 50 minutos, nas segundas-feiras e sextas-feiras, no turno matutino
(entre 07h30min e 12h15min). As intervencdes didaticas foram planejadas conforme
o contetdo do livro didatico?®® adotado pela escola e utilizado pela professora de
inglés. Todas as intervencdes foram realizadas e planejadas em comum acordo com
a professora.

Todo esse contexto relatado acima foi observado anteriormente, em visitas
prévias na escola. Assim, foi possivel conhecer o local (e o0s sujeitos) do
desenvolvimento da pesquisa para as intervencdes didaticas e isso contribuiu para a
construcédo adequada do planejamento.

No planejamento das intervencdes didaticas, as habilidades abstracdo e
reconhecimento de padrdes fizeram parte do escopo e apoiaram 0S Processos
desenvolvidos com o mapa conceitual, podcast, exercicio online e prova, a partir dos
conteudos de lingua inglesa, simple past e género biografia. De acordo com
Computational Thinking Toolkit a abstracdo significa diminuir a complexidade de um
problema para definir a ideia principal em busca da solucdo. Assim, durante a
intervencao, essa habilidade se fez presente nas leituras dos textos, resolucdo dos
exercicios, pesquisas na internet, constru¢gdo dos mapas conceituais. Ja o
reconhecimento de padrdes consiste em dividir um problema em partes menores
para que se tornem gerenciaveis cujo resultado sera a solucéo do problema.

Com o planejamento elaborado, inicialmente fomos a sala de aula conversar e
explicar para os estudantes os objetivos das intervengdes. Com isso, ressaltamos a
importancia do consentimento dos pais e responsaveis para 0s estudantes
participarem da pesquisa. Assim, cada aluno(a) levou para casa uma copia do termo
de consentimento livre e esclarecido (TCLE) que retornou assinado pelos pais ou
responsaveis. A assinatura do termo foi necessaria para o cumprimento ético da
pesquisa, devido a utilizacdo das técnicas de coletas de dados, questionario e

19 Roteador é um dispositivo que encaminha pacotes de dados os quais podem ser acessados por
rede sem fio através de aparelhos celulares ou laptops.

20 Apesar de usar tecnologias digitais, ndo nos abstivemos de utilizar o livro didatico por ser a
tecnologica de dominio de conteddo e organizacdo de aula definida pelo projeto pedagdgico da
escola e da disciplina. Referéncia do livro: DIAS, Reneildes; JUCA, Leina; FARIA, Raquel. High Up:
ensino médio. Cotia, SP: Macmillan, 2013.
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entrevistas, cujo objetivo foi obter informacdes sobre os perfis dos estudantes, saber
guais possuiam aparelhos celulares (devido ao uso da abordagem BYOD) e obter
informacdes sobre os conhecimentos prévios, relacionados aos conteudos género
biografia e simple past, além das percepcbes dos alunos e da professora sobre o
desenvolvimento do processo realizado em sala de aula.

ApoGs a apresentacdo e explicacdo sobre os objetivos planejados, expusemos
informacgdes sobre o uso dos aparelhos celulares nas aulas de inglés e criamos um
grupo de WhatsApp®. Esse grupo serviria para compartilhar informacdes que
ocorreram ao longo das intervencdes didaticas. Antes de iniciarmos as intervencgdes,
conversamos com 0s estudantes sobre o uso dos celulares em sala de aula em
funcdo de suas aprendizagens. Em uma linguagem proxima a deles, falamos sobre a
possibilidade de usarmos o wi-fi do colégio, que eles ndo tinham acesso, mas que
viabilizamos junto & dire¢do, deixando claro que, todavia, seria necessario nos
comprometermos (pesquisadores, professora e estudantes) a utilizarmos para o0s
fins pedagdgicos planejados.

Explicamos sobre o planejamento didatico, como os contetudos sobre simple
past e género biografia seriam desenvolvidos nas aulas. Enfatizamos sobre a
construcdo de mapa conceitual, podcasts, execucdo do exercicio online
desenvolvido sobre a plataforma Google®. Por fim, explicamos sobre a prova, em
consideracdo as exigéncias da escola, deve-se realizar uma prova bimestral. A
seguir, a sintese da metodologia desenvolvida, conforme a Figura 1.

Recursos
Didaticos

Recursos
Tecnholégicos

Execugéo das

Elaboracgédo do

Planejamento BYoD

Aulas

A J A J A J A J
Aparelhos Livro didatico; Explicagdo dos contelidos e uso de Mapa Conceitual -
Conteldos: celulares dos Mapeamento 12 3 5° aulas; Construgdo dos Mapas Conceituais em
- . X Abordagem X i . ) " o 0 i ~
Género Biografia wiilid e el alunos; Laptop; Conceitual; equipes - 6% e 7% aulas; Uso e construgéo de Podcast -
e Simple Past Projetor de dados; Podcast; Exercicio 82 e 92 aulas; Revisao dos contelidos com Exercicio
Conexao wi-fi online; Prava online - 10* aula; Aplicagdo da Prova - 11* aula

Desenvolvimento do Raciocinio Computacional e da competéncia em lingua estrageira Ler e Interpretar
Textos de Diferentes Naturezas

Figura 1 Sintese da experiéncia relatada
Descricéo das intervencgdes didaticas

Nesta secdo descrevemos 0 processo de execucdo das intervencdes
didaticas planejadas, conforme a Figura 1. A seguir, a Figura 2 apresenta o processo
das 11 intervencdes realizadas, bem como o ponto central de cada uma das aulas. A
descrigcéo segue de forma sequencial.

21 WhatsApp é um aplicativo multiplataforma de mensagens instantaneas e chamadas de voz para
smartphones.
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12 Aula: Orientagdes sobre as intervengoes e criagao do grupo de WhatsApp.
22 a 52 Aulas: ExplicagGes dos contetdos de inglés, abordagem BYOD e mapas conceituais.
62 e 72 Aulas: Construcdo e correcao dos mapas conceituais, abordagem BYOD.
82 e 92 Aulas: Uso e produgdo de podcast, revisao do simple past.
102 Aula: Exercicio online, revisdo do simple past e género biografia.
112 Aula: Aplicag3o da prova.
Figura 2 Sequéncia das intervenc¢fes didaticas

Na primeira aula, explicamos o objetivo das intervengBes didaticas aos
estudantes. Expusemos informacfes sobre o uso dos aparelhos celulares nas aulas
de inglés e, também, a criacdo do grupo de WhatsApp. Discutimos e elencamos
procedimentos para utilizar adequadamente o grupo de WhatsApp em funcdo das
aulas de inglés. Assim, as ideias elencadas foram: evitar temas de religido, politica e
futebol; respeitar todos os membros do grupo, pois todos sédo colegas de sala; evitar
postagens que fujam do propdsito das aulas de inglés; escrever o necessario sobre
davidas e perguntas de modo geral; lembrar-se de desativar downloads automaticos;
evitar mensagens que nao sejam acompanhadas de nenhum conteddo importante
para as aulas de inglés; participar no grupo quando for solicitado; ser um aluno ativo,
em vez de apenas observador. Essa relacdo foi discutida em conjunto com a
professora de inglés e a ideias surgiram durante o processo de elaboracéo.

Em seguida, da segunda a quinta aula, explicamos sobre o género biografia,
conteudo a ser trabalhado. As explicacdes desse conteudo partiram do estilo musical
hip-hop, bem como, interpretacdo do texto biografico sobre Jay-Z (cantor de hip-
hop). A partir das leituras e interpretagcdes dos textos, enfatizamos o simple past, por
ser uma das principais caracteristicas do género biografia, verbos no tempo passado
para relatar as a¢des do biografado.

Para o desenvolvimento do conteudo género biografia, utilizamos como
recurso didatico a técnica de mapeamento conceitual, de modo que os estudantes
pudessem se familiarizar com essa técnica. Segundo Moreira (1998), uma maneira
adequada de os estudantes conhecerem o mapa conceitual é utilizd-lo como um
recurso didatico. Assim, em consonancia com o conteudo da disciplina de literatura,
trabalhamos o mapeamento conceitual sobre a biografia de Machado de Assis, cujo
objetivo foi enfatizar as caracteristicas desse género, além de conhecer a biografia
desse autor. Escolhemos esse autor por suas obras fazerem parte do contetdo de
literatura da 22 série do ensino medio; além disso, a professora dessa disciplina
havia ministrado contetdo que envolveu textos desse autor. ISso nos permitiu
trabalhar mapeamento conceitual, corrigir 0os principais erros na concepc¢ao de
mapas conceituais e, sem introduzir um novo conteudo, interagir com outra
disciplina.

Durante as atividades da segunda até a quinta aula, os alunos realizaram as
leituras dos textos e as resolucbes dos exercicios do livro didatico. Quando
necessario, usamos o projetor multimidia. Além do livro didatico, os aparelhos
celulares dos estudantes foram Uteis para pesquisar na internet informacdes sobre o
assunto estudado. Por exemplo, para coletar mais informagdes sobre a biografia
sobre Jay-Z, e o estilo musical hip-hop. Além disso, os estudantes pesquisaram
sobre o género biografia por meio dos celulares.
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As atividades foram realizadas em equipes de 3 a 5 alunos. Tentamos seguir
de forma sequencial as atividades, dessa forma, ao finalizar a aula, jA os
direciondvamos sobre os procedimentos para a aula seguinte. Reforcavamos a
importancia e a necessidade de estudarem e revisarem 0s conteldos em suas
residéncias. Sempre que necessario, relembrdvamos com informacdes por meio do
grupo de WhatsApp, sendo um dos principais canais de comunicagdo com 0S
alunos.

Durante essas primeiras aulas, os estudantes em grupo pesquisaram na
internet a biografia de outros cantores de hip-hop para a construcdo dos mapas
conceituais. Cada grupo, por meio do celular, usando a internet da escola,
selecionou um cantor de hip-hop e respondeu a um conjunto de perguntas, cujo
objetivo foi obter informacdes sobre a biografia do cantor selecionado. As perguntas
estavam em lingua inglesa, porém os estudantes poderiam escolher responder em
inglés ou em portugués, mas todos responderam em portugués. Quando
guestionados sobre isso, responderam que ndo se sentiam confortaveis e confiantes
em utilizar a lingua inglesa para responder ao roteiro de perguntas.

Assim, as equipes conseguiram elencar informacdes suficientes sobre os
cantores para elaborar o mapa conceitual a partir dos dados biograficos, como nome
do cantor, data e local de nascimento, quando e como se tornou famoso, principais
albuns e musicas gravadas, interesses e atividades pessoais. Apos as buscas sobre
os cantores de hip-hop, durante a sexta e a sétima aulas, eles receberam as
orientacdes para a construcdo dos mapas conceituais.

Ao longo da sexta e sétima aulas, os estudantes construiram nove mapas
conceituais. Os mapas nao foram avaliados com nota, pois “ndo existe uma forma
correta de se fazer mapas conceituais e nem 0 mapa conceitual correto, o que temos
sdo modelos de mapas de palavras-chaves na explanagao conceitual” (BARBOSA et
al., 2005, p.03). Para Moreira (1998), o objetivo de compreender e analisar mapas
conceituais construidos por estudantes ndo significa classifica-los em melhores ou
piores, mas relaciona-los e hierarquiza-los de acordo com os critérios avaliativos. De
acordo com Correia (2010), mapas conceituais sao utilizados para identificar os
conhecimentos prévios dos alunos e os professores podem acompanhar o processo
de transformacao conceitual durante a construcdo dos mapas.

De acordo com Joseph D. Novak (2002; 2010), o mapa conceitual € uma
forma esquematica de representar graficamente os conceitos de um determinado
campo de conhecimento. Ainda segundo o autor, a pratica constante de construir
mapas conceituais contribui para o desenvolvimento das relagdes significativas dos
conteudos estudos e diminui a chance da circunstancia da aprendizagem mecanica.

Mas como avaliar mapas conceituais desenvolvidos por estudantes? Segundo
Silva (2015), este é um dos maiores desafios do mapeamento conceitual na
educacdo: o processo de avaliagédo. Isso ocorre devido ao fato de o mapa ser
elaborado com base na percepcédo de aprendizagem de cada individuo. Logo, a
mensuracgao qualitativa de um mapa nao ocorre na ordem binomial entre correto e
incorreto.

Silva (2015) apresentou sete modelos para avaliagdo de mapas conceituais.
O autor enfatiza que ndo ha um modelo adequado ou inadequado. Cada professor
deve analisar o modelo adequado as suas necessidades de avaliagcdo, considerando
0 contexto e as caracteristicas do seu planejamento pedagogico e 0s objetivos a
serem alcancados. Para nos orientarmos na avaliacdo qualitativa dos mapas,
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consideramos adequado utilizar o modelo de avaliacdo da National Computation
Science Education Consortium (NCSEC)? (2000). Segundo Silva (2014),

(...) esse modelo avalia o mapa conceitual com base em 3 (trés)
componentes: organizacdo, conteldo e cooperacdo. O modelo se
baseia em 4 (quatro) escalas: exemplar, excedeu as expectativas,
atendeu as expectativas e abaixo das expectativas (SILVA, 2014, p.
697).

O modelo da NCSEC avalia os mapas conceituais a partir de trés critérios: (i)
Estrutura ou Organizacéao, (ii) Conteudo e (iii) Cooperacdo da Equipe. Além disso,
esse modelo utiliza quatro faixas qualitativas: (i) exemplar; (ii) excede padrodes; (iii)
adequado aos padrdes; (iv) abaixo dos padrdes. Nas nossas intervencgdes,
consideramos esse modelo, cuja sintese da avaliacdo dos mapas construidos pelos
estudantes encontra-se no Quadro 1.

Quadro 1. Andlise dos mapas conceituais produzidos pelos alunos

Critério Andlise dos Mapas Conceituais

Estrutura/Organizacéo De acordo com o modelo NCSEC, os mapas conceituais foram
classificados, conforme escala, como “adequado aos padrdes” porque
foram organizados coerentemente e continham alguns dos principais
conceitos sobre o assunto estudado.

Conteudo No critério Conteudo, foram classificados como “excede os padrdes”
porque os termos de ligacdes entre as palavras foram de facil
entendimento, mesmo algumas ideias ndo estando claras e havia
ligacbes ndo rotuladas. Dentre os mapas, um deles foi classificado
como “adequado aos padrbes” por apresentar falhas l6gicas, embora
as ligacdes entre as palavras estivessem claras e havia liga¢cdes nao
rotuladas.

Cooperacao da Equipe Os mapas foram classificados na escala como “Adequado aos
Padrées” porque houve a tentativa do trabalho em equipe, ainda que
em alguns momentos tenha havido dispersdo de alguns estudantes
para visualizar redes sociais ou navegar na internet. Algumas ideias
foram contempladas no mapa e outras foram rejeitadas pelo grupo.

Fonte: elaboracao propria.

No quesito “Estrutura/Organizagdo”, os mapas foram classificados como
“adequado aos padrbes”. Para esse critério, o modelo NCSEC estabelece trés
parametros de avaliagéo: “organizado”; “coerente”; e “contém somente alguns dos
conceitos principais”.

Quanto ao quesito de “Conteudo”, os mapas dos estudantes foram
classificados como “excede os padroes”. Para essa classificagédo, considera-se no
momento da avaliacdo, as seguintes possibilidades: (a) ligacbes entre as palavras
séo faceis de compreender, mas as ideias ndo estédo claras; (b) ligagbes ndo estédo

22 O Consorcio Nacional de Educacdo em Ciéncia Computacional (NCSEC) foi formado em 1999
para liderar um esforgo nacional em trazer a Ciéncia da Computacdo para as salas de aula do ensino
basico, através de um programa profissional de desenvolvimento de ciéncia da computacdo para
professores. http://www.ncsec.org/
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precisamente “rotuladas”. Na avaliacdo desse quesito, consideramos a pouca
experiéncia dos estudantes na constru¢cdo de mapas conceituais.

Em relacido ao quesito “Cooperacao da Equipe”, os mapas foram classificados
como “adequado aos padrdes”. Para essa classificagdo, os mapas foram analisados
a partir dos seguintes parametros: (a) tentativa de trabalhar em equipe; (b)
ocorréncia de ideias que nado foram contempladas por outros da equipe. Durante o
processo de construcdo dos mapas conceituais, observamos a sintonia entre 0s
membros das equipes; ouvir e participar das discussdes e fazer anotacdes a partir
das observacdoes foram importantes para analisar os mapas da forma mais
adequada possivel.

Ressalta-se que durante o processo de busca de informacdes na internet
sobre os cantores de hip-hop e de construcdo dos mapas conceituais, pudemos
perceber e compreender o desenvolvimento da habilidade abstragéo.

A abstracdo foi necessaria para os estudantes selecionarem as informacdes
relevantes sobre a biografia do cantor de hip-hop nas suas buscas pela internet,
separando o que de fato seria relevante naquele momento, para aquela atividade, ou
seja, para compor as respostas do roteiro de perguntas, bem como, selecionar as
informacgdes para compor a hierarquia do mapa conceitual.

Durante a busca na internet, varias informacdes foram coletadas e algumas
foram selecionadas, como nome, local de nascimento, como se tornou cantor,
principais albuns e musicas gravadas. Na construcdo dos mapas conceituais, 0s
alunos selecionaram informacgdes consideradas relevantes, e essas foram postas
nos mapas. Araujo et al. (2015) explica que a identificacdo do que é essencial dentre
0 que se observa e pesquisa € um processo de abstracdo. Dessa forma, o essencial
para os alunos era obter informacdes biogréaficas sobre os cantores de hip-hop.

Além da habilidade abstrac&o, pudemos inferir a presenca da habilidade de
reconhecimento de padrdes. Isso porque 0 género biografia possui regras/padrdes a
serem seguidas. O reconhecimento de padrbes conecta-se ao processo de
entendimento das caracteristicas do género biografia para o estudante compreender
e reconhecer as regras/padrdes do género.

Essa habilidade pode ser atili em varios contextos. Posteriormente, 0s
estudantes tiveram de identificar e construir textos biograficos. Para isso, foi
necessario conhecer e seguir padrbes estabelecidos nas normas de géneros
textuais. Entre outras informacdes padronizadas do género biografia, destacam-se
especialmente os verbos no tempo passado, corroborando com o contetdo simple
past, explorado durante a constru¢do dos mapas conceituais, nas resolucdes dos
exercicios e nas leituras dos textos biograficos, todas estas atividades do livro
didatico.

Desse modo, a construcdo e utilizacdo de mapa conceitual no ensino de
lingua inglesa nos foram Uteis, considerando 0 nosso objetivo do ponto de vista do
RC e especifico da disciplina de inglés. Certamente ha outras formas de se trabalhar
o0 conteudo, como por exemplo, aula expositiva dialogada, videos e filmes com
tematicas biograficas, jogo de perguntas e respostas, leituras sistematizadas. O
professor pode analisar e escolher os meios que achar adequados, conforme a
realidade da escola e dos estudantes.

Apesar de o RC ser oriundo da ciéncia da computacédo, ele esta presente e
pode ser intencionalmente desenvolvido em contextos escolares. O RC pode ser
desenvolvido por meio de outras estratégias, como por exemplo, com suporte do
aplicativo scratch?®. Rodriguez et al., (2015) desenvolveram nogées bésicas do RC
utilizando o scratch com estudantes do ensino médio de uma escola publica. Na

23 https://scratch.mit.edu/
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auséncia de recursos tecnologicos, a “computagédo desplugada” se torna uma opgéo
adequada para desenvolver o RC com alunos da educacao basica e superior.

Transcorridas as primeiras sete aulas, seguiu-se com o planejamento
elaborado. Assim, na oitava e nona aula ocorreu o uso e producdo de podcast* para
revisar os contetdos ministrados durante as aulas que envolveu a construcao dos
mapas conceituais. Durante as aulas sobre o simple past e o género biografia, no
livro didatico havia uma lista de verbos regulares, Figura 3, no tempo passado e um
podcast contendo a prondncia correta desses verbos. Assim, a oitava e nona aula
contribuiram para reviséo especifica do simple past.

Com a lista dos verbos, trabalhamos as habilidades de speaking e listening
(fala e audicao). O podcast foi uma possibilidade para a professora utilizar nas aulas
de inglés, mas ndo como principal recurso, mas como uma complementacao.
Também serviu para mudar a rotina da sala de aula. O podcast foi associado ao uso
do celular. Com isso, os estudantes se mantiveram atentos as aulas. Isso favoreceu
a percepcao positiva da gestéo da escola sobre o uso do celular em sala de aula. O
celular quando utilizado com intencionalidade pedagogica pode atrair a atencédo do
estudante para sua propria aprendizagem de forma significativa.

Antes da distribuicdo de podcast, revisamos as regras dos verbos no tempo
passado. Em seguida, os estudantes receberam o podcast com a pronuncia de
verbos regulares no tempo passado terminados em -ed no grupo de WhatsApp, para
reconhecerem o padréo dos sons terminados em /id/, /t/ e /d/, conforme a Figura 3.
Alguns estudantes compartilharam entre si o podcast via bluetooth®, porque nem
todos conseguiram conectar o aparelho celular na rede wi-fi.

De posse do podcast, em equipes, 0s alunos ouviram varias vezes,
individualmente, em duplas, trios, com ou sem fones de ouvidos e
consequentemente discutiram sobre as pronuncias, a maioria ouvia e pronunciava
simultaneamente. Decorrido esse processo, eles comecaram a produzir seus
proprios podcasts, reproduzindo os sons dos verbos terminados em /id/, /t/ e /d/. Ao
término das producdes, eles enviavam via o grupo no Whatsapp para toda a turma.

Nas intervencdes didaticas realizadas nas oitava e nona aulas, a abordagem
BYOD foi de fundamental importancia, pois os estudantes usaram o celular para
ouvir o podcast e realizar as suas proprias producdes. O podcast utilizado durante as
aulas destacava os sons dos verbos regulares. Existem padrbes para realizar a
pronancia adequada desses verbos, quando se esta conversando em inglés. Os
padrdes estdo relacionados aos sons e a escrita. A partir da percepcdo e uso
consciente desses padroes, 0 estudante faz uso da habilidade reconhecimento de
padrdes do RC.

24Podcast é um tipo de midia digital que consiste em séries episdédicas de arquivos de radio de
audio, video, PDF ou ePub, disseminadas pela Internet, que inclui um sistema para assina-lo em uma
pagina da World Wide Web em tal maneira que os futuros programas sao baixados automaticamente.
Os assinantes geralmente transferem arquivos baixados para seus players de midia portateis, como o
iPod da Apple Inc. para mais tarde reproducédo (BRITANNICA, 2012).

25 Bluetooth é uma rede sem fio de ambito pessoal e prové uma maneira de conectar e trocar
informacdes entre dispositivos como telefones celulares, notebooks, computadores, impressoras,
cameras digitais.
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A prontncia dos verbos terminados em -ed pode variar entre / id/, /t/ e /d/:

accepted asked answered
collected danced changed
decided finished died
graduated kissed enjoyed
included missed happened
invented pronounced lived
needed relaxed opened
painted stopped savedd
presented talked shan_z ;
started walked St‘:ldle
visited washed tried
waited watched trav:led
wanted worked use

Figura 3 Lista dos verbos regulares terminados em -ed para a produgdo dos podcasts.
Fonte: Dias, Juca e Faria (2013).

Para Csizmadia et al. (2015), reconhecer padrdes € perceber a similaridade,
conexdes e caracteristicas entre elementos. Na ciéncia da computacdo, essa
habilidade ¢é recorrente porque € importante perceber e compreender as
similaridades entre diversos problemas, cujas solucdes poderdo ser utilizadas em
outros problemas semelhantes. No contexto dos verbos regulares, a similaridade, as
conexdes e as caracteristicas sdo reconhecidas por meio das regras/padrées desse
conteudo de lingua inglesa.

Queremos destacar que durante as producdes dos podcasts, 0os estudantes
apresentaram inicialmente comportamentos como timidez e vergonha. Pode ser que
esse comportamento tenha relacdo a falta de atividades que requeiram o0 uso e
desenvolvimento da habilidade speaking (fala) na disciplina de inglés. A professora
relatou que n&o tem habito de realizar atividades para desenvolver a habilidade de
speaking e listening. Mas, mediante orientacbes fornecidas, alguns estudantes
conseguiram produzir os seus podcasts. Na tentativa da producdo, pedimos para
reproduzir os sons de alguns verbos, aqueles que eles sentissem seguranga para
pronunciar. Apesar das dificuldades, dezessete alunos enviaram seus podcasts para
0 grupo de WhatsApp da turma.

Com uso da abordagem BYOD e com os estudantes de posse dos seus
préprios aparelhos celulares, pudemos planejar atividades pedagdgicas, onde 0s
estudantes pudessem assistir videos, acessar redes sociais, enviar e receber
mensagens de texto pelo celular (por meio do WhatsApp e via torpedos SMS%).
Com o advento da Web 2.0%, a elaboracado e o uso de podcast tém contribuido para
o aprendizado de lingua inglesa, especialmente na habilidade speaking e listening.
De acordo com Lu e Ying (2013), a Web 2.0 mudou o modo como as pessoas

26 SMS vem do inglés Short Message Service é um servico disponivel em telefones celulares que
permite o envio de mensagens curtas de até 160 caracteres.

27 Web 2.0 é uma colecéo de tecnologias que criam um ambiente participativo, espaco colaborativo e
comum onde a multimidia pode ser compartilhada, discutida e manipulada com pouco ou nenhum
sofisticacao de programacédo (LU; YING, 2013).
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ensinam, aprendem e se comunicam. Para Xu (2001), o ensino e a aprendizagem da
lingua inglesa, por meio de atividades que instiguem a conversacdo, Sd0 muito
significativos e os alunos podem ter melhores resultados nas demais habilidades,
sendo a de leitura e de escrita.

Segundo Lu e Ying (2013),

(...) podcasts séo ricos, interessantes que podem libertar os alunos
da restricdo de materiais orais em livros didaticos. E eles podem
enriquecer os alunos com conhecimento verbal e ndo verbal, que
pode inspirar ideias e imaginacao, estimular o interesse e ajudar nas
intervencdes de conversacdo (LU e YING, 2013, p. 1936).

Em contextos educacionais em que se pode usar podcasts e a abordagem
BYOD, além do desenvolvimento dos conteldos citados, a habilidade abstracdo do
RC pbde ser observada e desenvolvida durante as aulas. Os estudantes focalizaram
0s verbos com seus respectivos sons terminados em /id/, /t/ e /d/, conforme Figura 3.
Dessa forma, ao pronunciarem os verbos com o som terminado em /id/, por
exemplo, o aluno ignora os outros verbos cujos sons séo terminados em /t/ ou /d/ e
atenta-se especificamente nos detalhes dos sons que ele deseja entender e
pronunciar.

Para a Computer at School (2015), em ciéncia da computacgéo, a esséncia da
abstracdo é selecionar detalhes para serem postos de lado; assim, o problema seria
mais facil de ser compreendido sem perder nenhuma informacgéo importante para tal.
Esse contexto leva-nos a compreender que o processo de abstracao foi trabalhado
com os estudantes no momento da compreenséo e constru¢cao dos podcasts.

O desenvolvimento das habilidades abstracéo e reconhecimento de padrdes
do RC pode ocorrer de diversas formas. Por exemplo, Paiva et al. (2015) descrevem
um relato de experiéncia de como desenvolver essas habilidades com conteddos
curriculares em turmas da educacdo basica. Os autores destacam o uso da
computacdo desplugada ou "Computer Science Unplugged" (BELL et al., 2011), com
sugestbes de metodologias interdisciplinares, ou seja, conteldos de ciéncia da
computacédo dialogando com contetdos das disciplinas curriculares.

A Computacdo Desplugada apresentase como uma alternativa para
a execucdo de atividades que estimulam o raciocinio computacional
sem o0 uso de computadores ou quaisquer outros recursos
eletroeletrénicos, adequando-se melhor em espagos em que a
infraestrutura tecnoldgica é deficiente ou ausente. Algo bastante
comum nas escolas publicas brasileiras. (PAIVA et al., 2015, p. 257)

Na décima aula realizamos uma revisdo sobre o género biografia e o simple
past, por meio de exercicio online elaborado no Google® forms. A abordagem BYOD
foi adequada para o desenvolvimento dessa atividade porque os estudantes
receberam o link do exercicio online nos smartphones para responder esse
“exercicio”. No exercicio, os contetdos foram divididos em trés partes, em um total
de 10 questdes. A primeira, composta por dois textos biograficos sobre Gilberto Gil e
Maria Bethania, ambos em lingua inglesa. A escolha desses dois cantores foi feita
pela professora de inglés e por serem cantores conhecidos pelos alunos. A segunda
explorou os verbos da lingua inglesa no tempo passado. A terceira revisou sobre as
wh-words: how often, what, when, where, who, why, whose, esse conteudo de lingua
inglesa relaciona-se ao simple past. Para responder ao exercicio online, os alunos
formaram equipes, contudo tomou-se precaucdo para que ao menos um aparelho
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celular estivesse conectado & internet para receber o link?® do exercicio, enviado
para o grupo de WhatsApp.

Para responder as questfes da primeira parte do exercicio, foi necessario
realizar leitura, compreenséao e interpretacdo dos textos. Para as questdes sobre o
simple past, segunda parte, as perguntas versaram sobre o uso do “Did” para frases
interrogativas e os sons dos verbos terminados em /id/, /t/ e /d/, sendo esses
exemplos, padrBes recorrentes na fala e na gramética da lingua inglesa. Para
contribuir na aprendizagem desse assunto, € importante os estudantes perceberem
a estrutura gramatical da forma interrogativa do tempo passado, na lingua inglesa e
nos verbos regulares com terminacbes especificas, conteudos explicados pela
professora de inglés. Na terceira parte, os alunos precisaram compreender 0 uso
das wh-words a partir dos contextos explicitos nas alternativas.

Mediante a realizacdo do exercicio online, péde-se perceber a presenca das
habilidades abstracdo e reconhecimento de padrées do RC. Por exemplo, para a
leitura, interpretacdo e compreensao dos textos biograficos, os alunos focalizavam a
informacéo especifica sobre os autores biografados, esse processo de selecionar as
informacdes especificas, relaciona-se a habilidade abstracdo. Em seguida, para
compreender as perguntas sobre os verbos no tempo passado, a habilidade
reconhecimento de padrdes esta implicita, onde os alunos puderam reconhecer o
padrdo desse conteudo da lingua inglesa, assim, associaram a solucdo anterior,
para 0s novos problemas.

Transcorrida a décima aula, a proxima intervencao didatica foi a realizacao da
prova, que ocorreu na décima primeira (e Ultima) aula. A prova como instrumento de
avaliacao oficial contribuiu para verificar o rendimento dos alunos nos conteudos
ministrados e revisados desde a primeira até a décima aula. A prova é uma acao
prevista no plano pedagdgico da escola, dado que foi realizada dentro da “janela” de
provas estabelecida pelo calendario escolar da Il Unidade de Ensino Letivo.

A prova abordou os conteudos estilo musical hip-hop, género biografia e
simple past e foi subdivida em trés partes. A primeira parte avaliou a leitura e
interpretacdo de um infogréfico sobre a histéria hip-hop. A segunda parte foi
composta de quesitos para completar as frases usando as wh-words. Na terceira
parte, foi feita a avaliacdo a partir da interpretacdo de um texto biografico em lingua
inglesa com questdes relacionadas aos verbos no simple past.

Para responder as perguntas, os alunos precisaram interpretar o infografico e
localizar a informacdo correta na qual estava contextualizada a pergunta. Para
realizar esse processo, é necessario selecionar detalhes no infografico, para serem
postos de lado e dessa forma, buscar a resolucdo da questdo. Esse processo foi
necessario para responder as perguntas, por meio desse contexto entendemos a
presenca da habilidade de abstracéo. Na terceira parte da prova, os alunos tiveram
gue interpretar um texto biografico sobre uma cantora de hip-hop. As questdes
relacionavam-se ao uso dos verbos no simple past. Para responder as questdes da
segunda parte da prova, também podemos compreender que a habilidade abstracéo
se fez presente, bem como a habilidade reconhecimento de padrdes, devido as
regras/padrdes dos verbos no tempo passado da lingua inglesa.

Na terceira parte da prova houve ocorréncia da habilidade abstragdo porque
os alunos tiveram que interpretar um texto biografico sobre uma cantora de hip-hop.
As questdes relacionavam-se ao uso dos verbos no simple past. Para Csizmadia e
Sentance (2015), a abstracdo pode contribuir na compreensédo e na solucdo de
problemas de forma mais eficiente, isso porque reduz e oculta os detalhes,

28 Elemento de hipermidia formado por um trecho de texto em destaque ou por um elemento gréfico
gue, ao ser acionado (geralmente mediante um clique de mouse), provoca a exibicdo de novo
hiperdocumento.
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contribuindo também na busca por solugbes répidas. Assim, os alunos ao
observarem o infografico puderem reduzir, ocultar detalhes e buscar solucbes
rapidas e compreender a ideia central do texto, bem como encontrar a resposta
correta. Brookshear (2005), complementa afirmando que a abstracdo € uma técnica
de simplificacdo; para Wing (2006), a abstracdo esta entre as habilidades mais
importantes do RC. O processo de abstrair pode ser utilizado em momentos
distintos, como na elaboragdo de uma pergunta ou na sele¢cdo e uso de dados
importantes. Mannila et al. (2014) conceitua o reconhecimento de padrbes como a
forma de organizar recursos em conjunto e executar passos para alcangar um
objetivo, resolver problemas.

Em nossa Ultima etapa da intervencdo didatica ndo houve objetivo de
guantificar a prova com notas ou conceitos, mas perceber o0 processo de
desenvolvimento das habilidades do RC. Desse modo, pelas respostas da prova, a
maioria dos alunos conseguiu acertar quase todas as questdes e isso pode significar
que os alunos tiveram bons desempenhos quanto ao conteddo, com isso
compreende-se que a intervencédo didatica foi Gtil pedagogicamente.

Finalizadas as intervengBes didaticas, realizamos a entrevista
semiestruturada para compreendermos as percepcdes dos estudantes sobre as
intervencdes realizadas nas aulas de inglés. Por meio da amostragem néao
probabilistica e por acessibilidade selecionou-se oito alunos para compor 0 escopo e
utilizamos os seguintes critérios: (i) frequéncia nas 11 aulas; (ii) uso do seu proéprio
celular em todas as aulas: (iii) participacdo em todas as atividades executadas.

Percepcdes dos estudantes e da professora

ApoOs as intervencdes didaticas, coletamos as opinides dos estudantes e da
professora de inglés sobre o processo transcorrido. A intencdo com essa coleta é
captar percepcdes dos sujeitos envolvidos nas intervencdes. Os sujeitos
responderam questiondrio com perguntas abertas e fechadas e realizamos
entrevistas com alunos e a professora. O objetivo do questionario foi obter as
percepcbes dos envolvidos sobre as intervencdes didaticas e o objetivo da
entrevista; ratificar informacées do questionario; e conseguir outras informacoes
pertinentes ao escopo deste relato. Apds avaliacdo, chegamos ao consenso de que
0 questionario e a entrevista foram a forma adequada que selecionamos para
compreendermos como o processo das habilidades do RC, de alguma forma pode
ter contribuido no processo pedagdgico tanto dos alunos como da professora de
inglés.

Para manter o sigilo dos alunos menores de idade, os respondentes foram
caracterizados com um codigo e em relacdo a professora, a nhomeamos como
Professora de inglés.

Assim, perguntamos aos alunos se 0 mapa conceitual e o uso da abordagem
BYOD contribuiram para o assunto género biografia. Veja algumas respostas.

Stud#01: “Sim, com ele aprendi que da para organizar um género
biografia com varias informacdes detalhadas sobre o sujeito”.

Stud#08: “Sim, através do mapa conceitual, foi mais facil
compreender como funciona ou como é esquematizado a biografia”.

Stud#27: “Eu conhecia bem pouco sobre o género biografia (...) E
muito util, pois € uma forma mais facil de aprender”.
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Pelas respostas fornecidas pelos alunos, inferimos ter havido contribuicdo do
mapeamento conceitual e a abordagem BYOD para o entendimento do género
biografia. O Stud#01, por exemplo, relatou “varias informagdes detalhadas sobre o
sujeito”. No género biografia, quanto mais informacdes forem coletadas, significa um
diferencial no texto biografico. Todos os textos biograficos seguem um padréo, na
fala do Stud#08, por exemplo, fica claro esse entendimento. Pelas respostas dos
estudantes, compreendemos que o mapa conceitual contribui para organizar textos a
partir de varias informacfes sobre o autor biografado. Tais informacgfes puderam ser
esquematizadas, e a partir desses esquemas, os estudantes compreenderam como
construir conhecimentos acerca do assunto abordado.

A percepcdo da professora sobre o mapa conceitual e a abordagem BYOD
também foi relatada. Vejamos.

Foi muito util em varios aspectos, primeiro porque eles aprenderam a
utilizar o celular para fazer pesquisas, geralmente eles utilizam o
celular para divertimento e entretenimento. Aumentou também o
conhecimento, pois eles estavam acostumados a conhecer
determinados artistas, entdo foram pesquisar outros, que nao tinham
conhecimento, que nao tinha no livro. Entdo, eu acho que foi muito
atil nesses aspectos, no nivel do conhecimento e também como
utilizar o celular para fazer pesquisas, eles ficaram muito
interessados, eu percebi tudo isso (Professora de Inglés).

Em continuacdo com as percepcdes dos alunos e da professora, procuramos
compreender sobre o uso e a producao de podcast.

Stud#01: “Eu acho que a gente entende mais coisas que a
explicacdo do livro. Pelos &audios (podcast) eu aprendi mais. Pela
linguagem e pela pronuncia aprendi bastante”.

Stud#02: “Ouvir € mais pratico e mais facil de aprender. E bem legal,
uma coisa nova que nao se vé muito € o uso do celular em sala de
aula, é pratico e fica bem mais facil de entender e aprender”.

Stud#14: “Ouvir como as palavras sao pronunciadas fica mais facil
do que vocé simplesmente ler. E estimulante usar o celular do que
somente o caderno e livro didatico”.

Professora de inglés: Achei 6timo o trabalho, porque a experiéncia de
ouvir o inglés é interessante para eles, pois eles ndo tém esse
costume (...) achei interessante porque eles tém nocdo de sotaque
diferente na lingua inglesa e também deles ouvirem a propria
prondncia, porque eles estdo acostumados a ouvir muito pouco a
lingua inglesa, porque eu utilizo pouco o audio. Tem muitos alunos
gue assistem a séries, entao (...) pode ser que uns tenham tido mais
facilidades por isso, por escutar o inglés. Foi muito interessante eles
produzirem o &audio e se ouvirem, deixam de ficar somente
recebendo, entdo, produzir € muito interessante para eles verem o
progresso deles. A atividade contribuiu também ndo sé para o
assunto, mas também para o desenvolvimento deles em sala de
aula, perder a inibicdo em sala de aula. O podcast é um recurso que
pode ser utilizado porque vocé pode gravar a sua prépria voz e assim
com o tempo eles vao se desenvolvendo, perdendo a timidez.

Sobre a atividade que envolveu o uso e producéo de podcast, pelas respostas
dos estudantes e da professora de inglés, percebemos que a experiéncia foi
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significativa, ou seja, 0os estudantes gostaram e puderam(poderao) contribuir ao
ensino e a aprendizagem, concomitantemente, remetendo-nos a compreenséo de
gue as habilidades abstracédo e reconhecimento de padrdes do RC estiveram
intrinsecamente presentes durante o processo dessa atividade.

Aprender inglés é um processo demorado, desenvolver competéncias e
habilidades da lingua inglesa requer varias técnicas e instrumentos metodoldgicos.
Geralmente, em salas de aulas de escolas publicas, a lingua inglesa € pouco
valorizada tanto pelos alunos quanto pelo sistema educacional. Mediante esse
contexto, pelas percepc¢des dos alunos, compreendemos que a atividade favoreceu
para comecar a mudar as concepcdes da desvalorizagcdo do ensino de lingua
inglesa, por exemplo, os alunos ao ouvirem o podcast responderam “pela pronuncia
aprendi bastante”; “Ouvir € mais pratico e mais facil de aprender”; “Ouvir como as
palavras sdo pronunciadas fica mais facil”. E a professora de inglés relatou um ponto
interessante sobre os alunos ouvirem a prépria pronuncia. A partir das percepcoes
dos alunos, compreendemos que a intervencdo didatica foi significativa para o
contexto do contetdo e da aula de inglés, contribuiu para os alunos darem mais
atencdo e se sentirem motivados para desenvolver o conteudo.

A abordagem BYOD foi importante para o desenvolvimento, uso e producao
dos podcasts. Pelas respostas, compreendemos que o0 uso de equipamentos
eletrénicos, especificamente o aparelho celular, pode contribuir para que o professor
consiga desenvolver trabalhos pedagdgicos mais adequados e significativos para a
aprendizagem dos alunos. Vejamos as respostas dos alunos em relagdo ao uso do
celular: “uma coisa nova que nio se vé muito € o uso do celular em sala de aula, é
pratico e fica bem mais facil de entender e aprender”; “E estimulante usar o celular
do que somente o caderno e livro didatico”. A partir dessas respostas obtidas,
compreendemos que a abordagem BYOD e o uso dos celulares foi o diferencial nas
aulas de inglés.

Ressaltou-se na fala da professora de inglés, a pouca utilizacdo de atividades
gue envolvam audio e ou podcast, talvez pela falta de experiéncia ou pela falta de
equipamentos; pois nha escola, onde realizamos as intervencdes, nao ha
equipamentos eletrénicos e nem laboratério de informatica; nesse contexto a
abordagem BYOD se mostrou adequada para o desenvolvimento da atividade
descrita. Outro destaque na fala da professora que nos chamou a atencao foi o fato
de os estudantes produzirem os podcasts, em vez de ficarem apenas recebendo
‘coisas” prontas. A auto-producédo foi importante para os alunos observarem e
compreenderem o préprio progresso na aprendizagem de lingua inglesa. Além
desse ponto, destacamos que a producdo de podcasts contribuiu para os alunos
serem menos timidos e inibidos em sala de aula e isso péde proporcionar uma
construcéo de confianca para desenvolver a habilidade speaking e listening.

Na entrevista semiestruturada, a professora de inglés relatou a sua opiniao
sobre o0 uso da abordagem BYOD e o exercicio online. Vejamos.

s

Muito bom porque € uma ferramenta, recurso que estd sempre a
mao, no dia a dia deles (os alunos), o celular, entdo € interessante
gue eles realmente utilizam isso para estudar, para crescer -
pedagogicamente falando, entdo, como foi em equipe, pode ser que
alguns ndo tenham essa habilidade outros tém habilidade maior,
entdo um vai ajudando ao outro, e vai perdendo essa inibicdo, se
acostumando mais a utlizar o celular para estudar e fazer as
atividades, eu achei maravilhoso (Professora de Inglés).

Na resposta da professora sobre a abordagem BYOD e o exercicio online,
destacamos que Google Forms pode estar sempre a mao, desde que professores
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saibam utiliza-lo, e é um recurso facil porque se pode usar por meio do celular. A
professora destacou que o exercicio online foi interessante porque os alunos
utilizaram o celular realmente para estudar; nesse processo houve crescimento e
desenvolvimento de maturidade por parte dos alunos, e a professora destacou
‘crescimento pedagdgico”. Mediante isso, compreendemos que o0 crescimento
pedagogico ocorreu de ambas as partes, tanto pela professora quanto pelos alunos.
Interessante destacar na opinido da professora o trabalho em equipe
desenvolvido pelos alunos, assim eles(as) ajudam uns aos outros(as) e constroem
conhecimentos coletivamente, e também o processo de compreensdo e maturidade
para utilizar o aparelho celular para estudar e fazer as atividades escolares. O
aparelho celular estd presente na vida de muitas pessoas em Varios contextos
sociais, na escola, na vida dos alunos. Assim, cabe ao professor e a escola
desenvolver técnicas e procedimentos metodoldgicos para usar o celular e contribuir
no desenvolvimento intelectual dos alunos, onde eles percebam a potencialidade do
celular em funcdo da aquisicdo e construgcdo de conhecimentos. A abordagem
BYOD se mostra adequada para diversas realidades educacionais brasileiras.
Vejamos o ponto de vista dos alunos sobre o exercicio online.

Stud#02: “Vocé fazendo o exercicio online sem precisar de
ferramenta tipo caneta, lapis, ou qualquer outro, vocé ta ali testando
0 seu conhecimento, entdo € bem legal, vocé saber as coisas que
vocé mesmo sabe ou ndo sabe vocé se surpreende”.

Stud#08: “Foi bom. foi bem mais pratico, (...) a gente pega o celular,
(...) pesquisa e escreve, (...) a gente podia pesquisar no celular e
responder no préprio celular, (...) economiza bem mais tempo, (...)
fica mais facil, mais pratico”.

Pelas opinides dos estudantes inferimos que o exercicio online, por meio do
aparelho celular a partir da abordagem BYOD, contribuiu para revisar os conteudos
estudados e percebemos que favoreceu o desenvolvimento das habilidades
abstracdo e reconhecimento de padrées. Destacam-se nas opinides dos alunos
“testar conhecimento sem o uso de lapis, caneta”; “foi bem mais pratico”, ou seja, o
celular usado de forma pedagdgica tem resultados positivos nas acfes didaticas
desenvolvidas. Assim, observamos que o exercicio online foi um diferencial e uma
atividade atrativa para os alunos. Durante o exercicio, 0os alunos leram os textos,
responderam as questdes objetivas e dissertativas, tiveram a oportunidade de fazer
uso do celular de forma pedagdgica em funcdo do desenvolvimento cognitivo deles
proprios. Com isso, consideramos importante a mudanca de concepgdo sobre o uso
do celular, pois a maioria dos alunos o utiliza para navegar na internet, redes sociais.
Nessa atividade do exercicio online os alunos perceberam que € possivel fazer uso
do celular em funcdo da propria educacdo, construcdo e aquisicdo de
conhecimentos.

Portanto, a partir das informacdes coletadas pelo questionario e entrevistas,
percebemos o quanto as intervencdes didaticas desenvolvidas a partir da
abordagem BYOD foram significativas tanto para os alunos quanto para a professora
de inglés. Destacamos o uso do celular, praticamente em todas as aulas em quase
todos os momentos. O celular é uma tecnologia que estava presente na turma onde
desenvolvemos as intervencdes didaticas, a partir dessa realidade, buscamos
formas de ajudar aos alunos para aprender conteudos de lingua inglesa,
desenvolver competéncias e habilidades bem como adquirir maturidade para usar a
tecnologia em funcdo da aprendizagem de conteudos, com isso, esperamos que 0
comportamento dos alunos néo fique restrito a disciplina de lingua inglesa, e sim,
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gque eles continuem utilizando o celular em todas as disciplinas escolares e que os
professores busquem compreender como utilizar o celular e equipamentos
tecnoldgicos em funcao do processo pedagdgico e ensino e aprendizagem.

Considerago®es finais

Neste artigo relatou-se sobre as intervencgfes didaticas com o uso de mapas
conceituais, podcast, exercicio online e a prova, cujo objetivo foi compreender como
as habilidades abstragcéo e reconhecimento de padrdes do RC se fizeram presentes
nas atividades e puderam contribuir no desenvolvimento de competéncia de leitura e
interpretagdo de textos em lingua inglesa, bem como nos conteddos curriculares
dessa disciplina. As atividades descritas foram desenvolvidas por meio da
abordagem BYOD e teve o aparelho celular dos proprios alunos como a principal
ferramenta tecnoldgica digital usada durante as atividades.

N&o foi objetivo deste relato esclarecer ou tomar conclusdes baseadas em
aspectos quantitativos referentes ao desenvolvimento das habilidades de RC,
tampouco referente ao desenvolvimento efetivo da competéncia de leitura e
interpretacdo de textos em inglés, e sim, apresentar como as habilidades abstracao
e reconhecimento de padrdes do RC, agregadas a educacao basica podem ser
teoricamente significativas ao desenvolvimento dessa e de outras competéncias,
bem como diversos contetidos curriculares da educacdo bésica no contexto das
disciplinas escolares. Mediante o processo das intervencdes didaticas é possivel
inferir que contribuiram de algum modo para o desenvolvimento dos contetdos
curriculares abordados, bem como a mudanca de comportamento do aluno sobre o
uso de tecnologias em funcédo da prépria educagdo, com isso, compreende-se que
todo o conjunto de atividades planejadas proporcionou de alguma forma, melhorias
no processo de leitura e interpretacédo de textos nos alunos, e destaca-se o uso do
telefone celular como ferramenta pedagdgica para uma aula possivelmente mais
atrativa para os alunos e para a professora de inglés.

Dessa forma, acreditamos que existem varias possibilidades de agregar o RC
no ensino fundamental e médio, seja de forma interdisciplinar ou disciplinar. No
contexto deste trabalho, o RC no ensino de conteudos de lingua inglesa. Pegar
‘emprestados” as ideias e conceitos da ciéncia da computacdo e utilizd-los na
educacdo é uma tarefa complexa, porém possivel. Por meio de estudos e de
planejamentos adequados € possivel que o RC contribua de forma intensiva em
outras disciplinas curriculares, bem como em contetudos especificos. Desse modo,
este relato pode contribuir como um exemplo pratico para as discussdes da
comunidade cientifica sobre a inser¢cdo da computacdo na educagdo basica, de
forma interdisciplinar ou disciplinar.

Pelas percepcdes dos alunos e da professora de inglés nas entrevistas e
guestionario, compreendemos que as intervencdes didaticas desenvolvidas foram
Uteis no processo de ensino e aprendizagem porque os alunos puderam estudar o
género biografia e o simple past de diversas formas, além das metodologias
tradicionais de ensino. Em tempos de sucateamento dos recursos digitais nas
escolas, o desenvolvimento das intervencdes mostrou que é possivel e adequada a
utiizagdo da abordagem BYOD. As intervencbes também contribuiram para
perceber o estimulo ao RC em prol do desenvolvimento de competéncias de uma
disciplina especifica; no caso, inglés, porém isso ndo se limita.

Outro ponto favoravel para a inser¢cdo do BYOD no processo educacional foi a
percepcao dos estudantes, da professora quanto ao uso dos recursos digitais no
ambiente escolar. As percepcdes dos alunos e da professora também contribuem
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para que o RC, ou Informatica, ou de outra nomenclatura venha a fazer parte da
realidade educacional como disciplina curricular ou extracurricular.

Ressaltamos no contexto das intervencdes o uso da internet da prépria
escola. A conexao wi-fi, muitas vezes “presa” pelos gestores, foi utilizada com
responsabilidade e finalidade pedagdgica pelos estudantes, sem necessidade de
vigilancia ou controle; contribuindo para que os estudantes exercitassem 0 USO mais
consciente dos recursos de internet e tecnologias digitais, para além do
entretenimento.

Assim, apds as intervencbes, observacdes, as entrevistas, aplicacdo do
guestionario, apés compreender as percepcdes dos alunos e professora, ou seja,
com todas as etapas planejadas e realizadas, percebemos a significancia disso tudo
para os estudantes e para a pratica didatica da professora, ou seja, os alunos e a
professora estavam imbricados em contextos e realidades tradicionais de ensino,
simplesmente utilizavam o livro didatico para realizar as atividades, cumprindo
meramente passos pedagdgicos burocraticos para que ao final, o aluno recebesse
uma nota quantitativa.

Com isso, compreendemos que todo o processo realizado contribuiu para
mudar a realidade dessa sala de aula, bem como promover novos olhares para a
professora de inglés, e dialogos entre ela e recursos tecnolégicos apoiados
teoricamente na area da ciéncia da computacdo por meio do RC. Notamos que
também € possivel o didlogo entre a computacao (a ciéncia) e o ensino de lingua
estrangeira, sem necessariamente focalizarmos apenas no uso tecnoldgico da
computagao.
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